GUIA USO DE LA PLATAFORMA CLUBER

(actualizado 4 de agosto de 2024)

e Entrar en el siguiente enlace: Realizar inscripcion

1. Al entrar en el enlace, apareceran varias opciones, pinchar en
“‘inscripciones” (indicado en verde)
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2. Aparecerd la siguiente pantalla, donde tendremos que insertar nuestro
namero de teléfono movil en el recuadro indicado en color verde. Se
podra afiadir mas de un jugador con un mismo numero de teléfono.
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https://app.cluber.es/clubes/662913bac8a1f717437418/portal

3. Pinchar en el recuadro “Crear un deportista nuevo” indicado en color
naranja para afiadir los datos del deportista (jugador/a del que estemos
a cargo)
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4. Rellenar los datos solicitados en los apartados rodeados en color
naranja (Datos de nuestro hijo/a). En el caso de tener mas de un
deportista a nuestro cargo, podremos afiadirlo mas tarde.

5. Anfadir las fotos del DNI del jugador y foto tipo carnet en los apartados
indicados en verde (comprobar que no esta caducado el DNI).
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6. Tras haber rellenado todos los datos del deportista, daremos clic en

“guardar”.
*En el caso de que queramos modificar indicar la nueva talla.



*No se podran modificar dorsales sin contar con la aprobacion del
entrenador/a (en caso de duda contactar con el entrenador de la
temporada 23/24)

En el caso de tener mas de un deportista a nuestro cargo, pincharemos
de nuevo en “crear un deportista nuevo”.
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8. Afnadimos los datos de la persona a cargo de los jugadores en el
recuadro sefialado en color verde.
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9. Cuando tengamos todos los apartados rellenados, hacemos clic en el
botdn “siguiente” (sefialado en color naranja)

10. A continuacion, aceptamos los derechos de cesion de imagen (haciendo
clic en el recuadro sefialado en color verde) y hacemos clic en el boton
siguiente (sefialado en color naranja)
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11.A continuacién pasaremos a la pestafa de pagos donde, al hacer clic en
“cuota” nos apareceran las diferentes modalidades de pago que se
encuentran disponibles (indicadas en verde).
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12.Escogeremos la opcidén que mas se adecue a nuestras necesidades

para cada uno de nuestros deportistas (Aun no se realizara ningun
cobro).

El cargo de las cuotas se realizara en el mes de septiembre.

13. A continuacién, en el apartado “datos de pago” (indicado en color
naranja), seleccionaremos la opcioén “tarjeta”.
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14.Una vez seleccionado, hacemos clic en el botdn “siguiente”.




15.Por ultimo, pasariamos a afiadir nuestra tarjeta (haciendo clic en el
recuadro “introducir tarjeta” indicado en verde) donde posteriormente se
realizard el cargo o los cargos que hayamos seleccionado. (La primera
vez se procedera a un cobro de 0€ para comprobar que la tarjeta
seleccionada es apta para realizar pagos en la plataforma).
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16.Una vez comprobado que la tarjeta es apta para realizar los pagos en la
aplicacion, la inscripcion estard completada.

En caso de cualquier duda o pregunta, disponemos de atencion presencial en
el Pabellon Principal (oficina 2) en el siguiente horario (preguntar por Ana):

Lunes 5 de agosto: de 10:00 a 13:00 y de 17:00 a 19:00 h.
Martes 6 de agosto: de 12:00 a 14:00 y de 16:00 a 19:00 h.
Miércoles 7 de agosto: de 10:00 a 13:00 y de 17:00 a 19:00 h.
Jueves 8 de agosto: de 10:00 a 13:00 y de 17:00 a 19:00 h.

Viernes 9 de agosto: de 10:00 a 13:00 y de 17:00 a 19:00 h.



